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XHTML 
 
OBJECTIF  
Apprendre les principes de base de la création de sites 
web en utilisant le langage XHTML. 
 
CLIENTÈLE VISÉE 
Programmeurs 
 
PRÉALABLES 
Connaissance de Windows, Mac Os ou autre. 
 
DURÉE 
2 jours (12 heures) 

 
PLAN DE FORMATION 
 

1. Présentation de XHTML 1.0 
 

2. Squelette d'une page XHTML 1.0 
 

3. Sa forme avec un lien de validation 
 

4. Exemple de document XHTML 
 

5. Méthode Get 
 

6. Méthode Post 
 

7. Formulaire 
 


