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JAVA J2EE 
 
 
OBJECTIFS 
Cette formation pratique constitue une 
base idéale pour l’apprentissage du 
développement en langage Java : côté 
serveur (classes, types de variables, 
structure de contrôles, POO). 
 
CLIENTÈLE 
Tout public 
 
PRÉALABLE 
Connaissance de la programmation 
 
DURÉE 
3 jours (21 heures) 
 
PLAN DE FORMATION 

 
1. Le langage Java 

• Naissance de Java 
• Pourquoi apprendre Java ? 
• Java et le Web 

 
2. Java les concepts de base 

• Java, langage objet 
• Syntaxe Java 
• Les classes 
• Syntaxe  

o Types de données 
o Nom des variables 
o Portée des variables Tableaux 
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3. Programmation objet avec Java 
• Passeport vers les objets 

o Encapsulation et protection 
o Héritage 
o Polymorphisme 

• Classe de chaîne 
o String 

• Dérivation de classes 
o Héritage 
o Principes 
o Mise en œuvre 
o Liens avec les constructeurs 

• Objet courant 
o this 

• Portée des variables 
• Surcharge de méthodes 

o Les constructeurs surchargés 
• Redéfinition des fonctions 

o Polymorphisme 
� Généralisation de l’appel des fonctions polymorphes 
� Appeler la méthode de la classe de base Classes et 

méthodes abstraites 
• Organisation des classes 
• Les packages 

o Nom complet des classes 
o Commande import 
o Création des packages et répertoires associés 
o Accessibilité d’une classe 

• Interface 
o Mise en place et utilisation 

• Finalisation 
o Mot clé final 
o Classe final 
o Méthode de type final 
o Variable de type final 

• Utilisation des classes internes 
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4. Initiation au JSP 
• Présentation de l’architecture 
• Comment fonctionne JSP ?  

o Exemple d’une page simple 


