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JAVA  
 
 
OBJECTIFS 
À la fin de la formation, le participant 
sera en mesure d’appliquer les 
concepts et d’utiliser la syntaxe du 
langage ainsi que les bibliothèques 
standard pour développer des 
applications efficaces en Java. 
 
CLIENTÈLE 
Développeurs et architectes Java. 
 
PRÉALABLE 
Connaissance de concepts objet et expérience d’un langage de 
programmation, idéalement C# 
 
DURÉE 
5 jours (30 heures) 
 
PLAN DE FORMATION 

 
1. Introduction à JAVA 

• Caractéristiques 
• Syntaxe du langage Java 
• La machine virtuelle 
• Éléments de syntaxe 

  
2. Présentation du concept Objet 

  
3. Les notions de base 

• Notions élémentaires 
  

4. La programmation Objet 
• Programmation objet 
• Packages et modificateurs 
• Classes String et System 
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5. Hiérarchies de classes et classes abstraites 
• Héritage 
• Sous-classement 
• Classes abstraites et interfaces 
• Transtypage 
• Classes finale et surcharge 

  
6. Introduction aux types énumérés et à l’autoboxing 

  
7. Présentation des librairies standard 

  
8. Les exceptions JAVA 

• Syntaxe 
• Approches de gestion des exceptions 

  
9. Gestion de fichiers 

• Classes importantes 
• Sérialisation 

  
10. Interface utilisateur 

• Création d’interfaces utilisateur avec la bibliothèque AWT 
  

11. Gestion des événements 
• Classes et interfaces importantes 
• Approches de gestion d’événements 

  
12. Création d’applications 

• Les packages standard 
• Création pratique d’Applets 
• L’interface Homme-Machine 

 
13. Multithreads 

• Création et utilisation de processus Java 
• La Programmation multithreads 
• Les Entrées – Sorties 
• La Programmation Réseau 
• Utilisation avancée des principaux outils d’aide à la création 

d’Applets 


