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VISUAL BASIC.NET AVANCÉ 
PROGRAMMATION OBJET 

  
OBJECTIFS 
À la fin de la formation, le participant sera en 
mesure de développer ses propres classes et 
systèmes de classes dans l’environnement Visual 
Basic .NET (VB.NET) 
 
CLIENTÈLE VISÉE 
Tous postes en développement (sauf supervision de développement) 
 
PRÉALABLES 
Bonne expérience du développement d’applications avec Visual Basic .NET. 
Connaissance des concepts objets souhaitable 
 
DURÉE 
2 jours (15 heures) 
  
PLAN DE FORMATION 
 

1. Introduction 
• concepts objets 
• technologies objets 

 
2. Structures vs classes 

• Objets valeur vs référence 
 
3. Création d’une classe 

• Définition des propriétés 
• Méthodes 
• Événements 

 
4. Portée et modificateurs 

• Public 
• Private 
• Friend 
• Protected 
• Override 
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5. Construction et destruction des objets 
 
6. Types de classes 

• Internes 
• Statiques 
• Abstraites 

 
7. Bibliothèque de classes 

• Création de DLL 
 
8. interfaces, héritage d’implémentation et héritage visuel 
 
9. Création d’objets système 

• Exceptions 
• Collections 

 
10. Sérialisation des objets 
 

11. Création de composants et de contrôles à partir de classes 
existantes 


